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『地球』という惑 Alh の『政府』というたずな管理システムが 
意味を為さないものになってから、既に久しい。 

それでも、相変わらず人類という種族は万物の霊長として君臨し 
続 I ナて V 、る。 

地軸跳躍のために、かつて『日本』と呼ばれていた地域が赤道直 
下に移動しても、そのために h : 人な磁氕嵐帯が発生し、ユーラシア 
大陸の40%が無人地域と{匕しても、辛斤天地となるはずだった4万人 
のキャパシティを持つスぺ上遍口_が、突如として消息を絶っ 
てしまったとしても。 > : 1 

ぞれでも、この惑星め: 盡配满 階層は変化してはいない の だ G 


两暦2300年代、『サイバースペース j という名の窀脳*感覚幻想…。 
[ ft 接脳を 介す る b : 大 コンビュータ•ネットワークを持つに至って、 人 
類は「究極的かつ異常に肥大したテクノロジィで武装した理恕郷」の 
住人と 化_ た。 

『財閥』という絶対的超越打の庇護の/己、多少の不公平、多少の苯別、 
多少の貧富、多少の環境汚染…。そんなくだらない、ネそ紺1なことにさ 
え U をつぶることができるのならば、おしなべて大多数の A 間は、衣 
食住と快楽と、時間を手にすることが叶う。 

『バビロン』、悪徳都市という名の理想郷の 1' F : 人には。 


悪徳都市は、『財閥』という絶対的超越者の数だけ介: ft した。 

その屮でも、とりわけ [I: 人なものが、香港地域を統治する財閥 
『 PHATTY 』 と、日本地域を統治する財閥『天懐』の2つであった。 

1 2人財閥は絶えず対立し*いた轉それは ft 々に寄 life い_ 
っほい ド 級企業体問での海面ドでの争いに過ぎず、 Hi 役人衆の[ I に触れ 
ることはなかった0 

少なくとも、 『 EDGE 』 たる_原菊丸の経常する京都四粂にあるオフ 
イスに、その一風変わった米客があるまでは。 


2352年、夏。 

酸性.雨はまだ降り続いている。 
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はし 


きれもの 


「刃」「銳利な」「最先端」「端」、転じて「切者」 
「危険人物 i 

『 EDGE 』 とは、どんな意味を当てはめてみて 
も、血の匂いから逃れることのできない単語 
である。 

『 EDGE 』 は基本的に暗殺者である。戦士、 

兵士といつた類のものではない。 


できるだけ一般の人間に自らの存在を知られ 
ないように行重力し、 f 壬務を達成するための訓 
練を受けている。 


この 『 EDGE 』 は、「人を殺す（破壊す 
る）ことを得^•とする技神?^」として定義さ 

れている。 



口忍赋级泥 


根本的には、ビデオゲームなどの比較的初 
期力ゝら存在した日央像プロク'ラムと、頭蓋ジャ 
ックによる軍用実，験。この2つが、『サイバー 
スペース』と、それに付随する各種のテクノ 

ロジィの ルーツと いえるものである。 

このテクノロジィの目的は、人間の脳 （1# 
神）とコンピュータをソフトウェアを介して 
直接結び、コンピュータシステム内のバンク 
から引き出されたデータを視覚的に再現した 
り、戦車や軍用機の砲火制御などコント ロー 
ルシステムの高効率イ匕をはかることであった 
しかし、人類はやがて、それに『完全に』 
依存するようになり、ありとあらゆるテクノ 
ロジイ（それこそ、量子力学から神経外科医 


学、分子生物学、生理学、精神工学、流 
体力学、遺伝子工学まで）を駆使して、より 
多くのデータを欲し、また必要とするように 
なった。 

ソフトウヱアを介して『精神』を電脳世界に 
シフトさ嫌て まで、。 

やがてその技術は一般大衆に浸透し、すべ 
てのコンピュータがネットを介して、何らかの 
連結体という形でリンクするようになった。 
これを称して『サイバ ー スぺ ー ス』という。 

現在は、全人類の80%(実に80億以上〉の人 
間が、何らかの形で『サイバースペース』を 
利用せざるを得なレ、状況になっている。 




























日本地域。京都四条にある榊原菊丸のオフィス。 

彼は 『EDGE』 と呼ばれている。できるだけ一般の人間 
に自らの存在を知られないように行動し、任務を達成す 
るための訓練を受けた彼は、いわゆる『暗殺者』であった。 

かっては財閥 『PHATTY』 と契約を結んでいる 『LawOf.Done』 の 
S 級特務員であったが、ある謀略によリ退役していた。 

そんな彼のオフィスに、客が訪れていた。招かれざる客が。しかし、万 
全の警備システムを仕掛けていた彼は、まだ夢の中にいる。 



俺は、口の中の異物感で H が覚めた。 S 失の 
味と硝煙の匂い。おそらく、銃だろう。俺が 
目を開くと同時に引き抜かれたそれは、おそ 
ろしく古い、 CZ 75 の旧型だった。 

しかも、その物騒なものを俺の口に突っ込ん 
でいたのは、15歳くらいのガキ、しかも女、 
だった。こんな年端もいかないガキに、俺自 
慢の警備システムを突破されたとは…。 


まったく言いようのなレ、不快感が俺を襲った。 
あたりを見回すと、吐き気が出るほど見慣れ 
た 『Law • Of • Done 』 の制服を着た男たち 
か f 欠人、こちらを 伺って いた。 

ン小•'春 

女「ハイ、お目覚めかしら？ミスタ•榊原。 
…それ以上！力かないで。」 

菊丸 「0 K 。 .••目覚めは頗る悪いけどな。口 
ン中に物,騒なもん突っ込みやがって！」 
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女「あと30秒、目を開けるのが遅いようだ 
ったら、トリガーを引いていたんだけ 
どね。 

菊丸「てことは、ただ殺すために来たわけじ 
ゃねェってことだ。」 

女「うん。もし殺すのが目的なら、とっく 
の昔に蜂の巣だもん。」 

菊丸「で？財閥サマが、一介の 『 EDGE 』 風 
情に M の用だ？」 

女「ビジネス、よ。ある仕事を依頼したい 
の。引き受けてくださいますね？」 

菊丸「ふん。仕事の中身は？」 

女「財閥『天懐』が、 『 PHATTY 』 から盗 
み出した企業秘、密を、取り返して欲し 
いの。私もご同行するわ。」 

菊丸「慎んでお断りする。バカバカしい、命 
がいくつあっても足りやしねェよ。」 

女「あら、条件を聞いてから断ってもいい 


と思うんだけど。」 

菊丸「断れば、蜂の巣、か？」 

女「成功報酬として、2億日本新円を用意 

しているわ。」 

菊丸「•••足りねェな。…ついでに言っとくが、 
俺を脅迫するつもりなら、こんな人数 
と銃じゃ、全ッ然、足りね x んだよ！」 
女「それじゃ、私からももう 一つ、 条件を 
出すわ。」 

女はそう言うと、まだベッドに寝転がったま 
まの俺ににじり寄ってきた。 

菊丸「…何のっもりだ？」 

女「もう 一つの 条件、よ。」 

菊丸「おい、よせって。あんたみたいなのが 
色イ士挂卜けなんかしたって、ン…！」 
女は、俺の言葉を塞ぐように、キスをした。 
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，ふ' d 爲 < ぶ 


Vs 



菊丸「!？何を飲ませた？」 

’人 「，ぶ、』、』、 何だと思う？） 

菊丸「筋弛緩剤か、識域下で暗示をかけるた 
めの麻薬か…。」 

女「はずれ。わたしはそんな面倒くさいこ 
とはしないの。今、あなたが飲み下し 
たのは、1.75ミクロンの大きさのマイ 
クロマシン11基。内部には、 

『 PHATTY 』 が開発した、ある種の細 
菌兵器が仕込んであるわ。今ごろ、毛 
細血管を遡って、月 S に向かっているこ 
ろよ。私か死ぬか、スイッチを入れる 
かすれば.•.そうね、2時間程度であな 
たの脳髄が完全に腐敗する仕組み」 


菊丸「 . •」 

女「そして、その細菌兵器のための対抗ウ 
ィルスの製法は、企業秘密のな•か。 

…あなた自身の生命と2億 FI 本新円。 
これでは不満かしら？」 

菊丸「…気が変わった。もう一つ条件を飲む 
ンなら、依頼を受けてやるよ。」 

女「ほんと？条件って？」 

菊丸「仕事が終わったら、もう一'度キスして 

くれ。•••ただし、マイクロマシンはな 

しだ 。 ■mmi 
女「… 0 K 。 成功すれば、考えてあげる。」 
菊爲「商談成立。」 

女「それじゃ、早速だけど、準備を始めて 
もらえる？外にヘリを侍たせてあるの。」 
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菊丸「いきなりかよ…。へいへい、りょ 一 か 
いつ！…あ。」 

女「何、まだ何かあるの？」 

菊丸「なアに、大したことじやねヱさ。あい 
つらにこの部屋、掃除させといてくれ 
ねェか？" •床が泥だらけになつちまつ 
た。」 

♦ 

受けたというのか、受けさせられたという 
のか…。とにかく、俺が受けた依頼の内容は 
こうだ。 


今現在、巨大な勢力を持つ2大財閥、『天懐』 
と 『 PHATTY 』。 女…名は「リム . F •ハック 
マン」 というらしいか' 彼女を雇っている財' 

閥 『 PHATTY 』 の企業秘、密を、『天懐』の連 
中か篮み出したらしい。そいつを取り戻すこ 
とが俺への 依頼た、。 

どうもうさん臭いか'、やるしかねェ。こち 
とら、命か力ゝかってンだからな。 
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r e 画 s 登 





このゲームのソフトは、6枚のフロッピーテ' 
イスクで、構成されています。 

パッケージを開けたとき、6枚のフロッピー 
ディスクが入っていることをお5萑かめくださ 


い 


Q 


また、ディスク A からディスクドまで、すべ 
て描っていることをお確かめくたさい。 

万一、フロッピーディスクが、 足り なかったり、 
構成が違っているときは、株式会社テイジイ 


総合研究所にご連絡くださし 


〇 


寥^^!^^^^^^ 鬆鑽^^^鬚^^^^覆辦 鑽懸^^^^^^^翁 FjkO ^ ^ 



ご注意 


本製品は、 


ハー ド テ、イス クに対 J 芯していま 

すが、お使いになるときは MS - DOS の知 
識が必要です。 


し、誤ってお客様に被害が生じても、当 
方では責任を負いかねますので、あらかじ 
めご了承ください。 


_ 


MiDr 音源をお使いになるには、ローラン 
ド社の MPU PC 98/ II 相当品が必要です> 


% CM -500 は、モードを C にしてお使いくださし 


〇 


漆 RS -232 C を利用した MIDI はお使いになれません 


〇 
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このゲー厶をプレイするには、次の八 ー ドウエアが必要です。 


コン ヒ。 ュ ，ータ 


鲁デスクトツプタイプ 



NEC PO 9800シリーズ ( VM/UV 以降の 

以降の機種)、 PC - H 98 S 

EPSON PC - 286/386/486シリーズ 

咨乂1\/10/2/4は ie 色ボードが必要です。 

兹ソ1\/10/2/4、 UV 2 はメインメモリが640キロバイト 

必要です。 

※フロッピーディスク ドライブ2 基 または フロッ 
ピーディ スク ドライブ I 基と RAM ドライブが必 
要です。 


_ノ ー トタイプ 



ノートタイプをお使いのときは 、 NEC PC - 

9801 NS - E 以降の機種および EPSO N ノート 

をお使いになれます。 

※ノートタイブの場合、モノクロ液晶ディスブレ 
イの機種は、カラーで表示されません。 
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遂)没)■題起 ㊁ も呢 



ディスプレイ 


専用高解像度ディスプレイ （400 ライン、ア 
ナログ16色表示ができるもの） 


※ディスプレイは、必ずアナログディスプレイを 
お使いください。デジタルディスプレイをお使 


になると、色が正しく表示されません 


〇 



ジョイスティックに ついて 


このゲームは FM 音源ボード上のジョイステ 

ィックに対応しています。 PC 98 DA / DX な 
どの FM 音源を内蔵しているタイフ"のコンビ 
ュータにはジョイスティックインターフェ ー 
スがありませんので、ジョイスティックを使 


うことができません 





〇 
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I ハードディスクを 使うとき _ 

ハードディスクをお使いになるときは、 MS - 

DOS の知識が必要です。 MS - DOS の知識に 
自信のない方はご遠慮ください。 

もし、誤ってお客様に被害が生じても、当方 
では責任を負いかねます。 

ハードディスクをお使いになるときは、次の 
ことに注意.してくたさい。 


• MS - DOS のバージョンは、 3.1 以降。 

• 上記の MS - DOS でフォーマットしたハ ー 
ドディスクに8 メガバイト以上の空き領域 
がある。 

•拡張メモリなどを利用して、メインメモリ 
に580キロバイト以上の空き領域を確保で 
きる。 
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『 EDGE 』 の BGM は、聞くだけでも楽しめる 
よう作られています。 

MIDI 音源や FM 音源を使用することにより、 


の音楽を見し、楽しむ 



きます 


〇 


音源がなくてもゲームをすることはできます 


が、すばらしい音楽とともに楽しむゲームは、 
また格別です。ぜひ、 MIDI や FM などの音 
源を利用して、 『 EDGE 』 の音楽の世界をお 
楽しみくたさい。 



このゲームは次の音源に対応しています。 


NEC PC 9801-26/26 K および本体内蔵 

FM 音源 


※〜日〇の以外の製品では動作の保証ができません。 

必ず、 NEC の製品をお使いください。 

※本体内蔵 FM 音源をお使いのときは、ジョイステ 
ィックを使うことができません。 


f MIVI 音源、 _ 

口ーランド MT 32/ CM 32 L , CM 64, SC 55/ 

SC 155/ CM -300/ CM -500 
(他 GS 対応音源） 
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フロッピーディスク 2 基でお使いに 

なる場合 

13 ページ 

ハー ドディスクでお使いになる場-合 

14 ページ 

RAM ドライブ'とフロッピーテ'イス 
ク 1 基でお使いになる場合 (U R など 
の機種） 

13 ページ 
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RAM ドライブとフロ ッ ピーディス 

ク 1 基でお使いになる場合 

13ぺージ 

ハー ド デ、 ィスクでお使いになる場合 

14 ページ 


し 注意 GDC クロックが 5 MHz の場合、機種によっては正常に動作しないことが 

あります。 

画面が乱れる場合は、 GDC クロックを 2.5 MHz (ディップスイッチの SW 2-8 
を OFF ) に設定してください。 
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籲ユーザーディスクの作成について 

ゲームの 状況を ユーザー ディスクに セーブし 
ておくことができます。 

次に遊ぶとき「 CONTINUE 」 を選ぶと、前回 
までに進んだ ステージ や、 セーブした お好き 


な ステージからゲームを 始めることができま 

す。 

ユー•ザ ー デイ スク は、メニュ ー の 「ユ' ー ザ ー 

ディスクの"(乍成」で作成します。 


M フロッピーテ'ィ又ク2基でお使いに7る場合 _ 

①コンピュータの電源を入れます。 ②コンピュータ本体のドライブ1にディスク 

A 、 ドライブ2にディスク B を入れてリセ 
ットボタンを押してください。 


M RAM ドライブとフロッピーディ又ク/基 T お使いに7る場合 

※ノート タイプの場合は、ノートメニューの「才一 
トモード」を使うと簡単です。 

くわしくは、コンピュータの取扱説明書をお読み 
ください。 

②ディスク B をフロッピーディスクドライブ 
にセットして、 RAM ドライブから始めま 
す。 


①ディスク A を フロ ッピーディスクドライブ 
にセットし、内容を本体の RAM ドライブ 
にコピーしてから、ディスク A を抜きます。 
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/ハードデ'ィ又ク r お使いになる場合 

ハー ドディスクでお使いになるときは、10ぺ 

—ジの内容をお読みになり；実行可能かどう 
かをお確かめください。 

実行可能であれば、次の操作により、ハード 
ディスクに 『 EDGE 』 のシステムをインスト 
——ルします。 

①フロッピーディスクドライブにデイスク B 
を入れます。 


② カレントドライブをディスク B を入れたド 
ライブに移してください。 

③ キーボードから HDINST と入力し、リター 
ン キーを 押してください。 

④ あとは、画面の指示にしたがって作業を進 
めてください。 

万が一、メモリの空き容量が足りな V 、時は、 
CONFIG . SYS の不要なデバイスドライバを 
削除してから実行してください。 
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オープニング中にスペースキーまたはリターンキーを柙すと、オープニングメニュー画面が表示 
されます。 

テンキー•の 12 j、[ 8 ] (またはジョイスティックの上下）で項目を選び、@、 [z ], [スペース、 
4 ^] (またはジョイスティックのボタン）を押すと、その項目が決定されます。 


S 猫:瓶 


紐 




— 、ベ■■:: 


mo -： 






% i : ■ v - ；■ ■； ■■ !■ y. 

； .. : ■ •■し… ::.:: 


START 


が:!1■部ミ頌兹碟 

■■、.■国 く:む ■■ ■■■ ■■ 


；： St ；： L ： 


! ! ■■■■■■•■• % • • • 
.•■こ，:*-;'■■...•■.■■■■."■■■■■■■■■，•.•く 
: ' I - :::こ::;:::.:.:::::：:::::こ::: 



ゲームを最初から始めます。 

ユ ー ザ ー ディスクを使っているときだけ、途中経過を 
自動的にセ ー ブしますので、セ ー ブしたし、場戸斤を選ん 
でください。 

ユーザーディスクを使っていないときは、すぐにゲー 
ムか始まります。 









■■-■■■霧 <一 S V 

:::ン:::• •• ■ •こ：： 

满3 


ぐ:':':,:.::::::て::.: ttt ン匕〉: ■. イ， ■ S : 

v ：■ Sit ：：；：' 5 .卜 t ;: 七ヶ?::ふ d :战 •: 



沿?!翁雜 B さ 

；：：：■：；；■：■■ 

xtc ：:：: ； ：.： .■ ■：•：■： ： ： - ■ i ；: :: ；^ i ： ：：：：：：Li 


ユーザーディスクをお使いになっているときだけ、選 
ぶことができます。 

これまでにクリアしたステージから、ゲームを再開し 
ます。 

セーブしてあるデータの中から再開したいものを選ん 
でください。 
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CONFIG 


次のような設定や変更ができます。 

■ゲーム速度 

ゲームの 速さを設定します。〇〜7 の 8段階で、数字が 
小さいほど速くなります。ただし、 CPU の速度が遅い 
機種をお使いの場合は、ある一定速度以し速くなり 
ませんので、あらかじめ御了承ください。 


■画面モード 

400ラインモード、200ラインモードの切替えができま 
す。 

200ラインモードにすると、画面は多少荒くなりますが、 
ゲームの 速度が速くなります。 

■音源選択 

お使 V 、になる音源を選びます。 

CM -32 L か CM -64 の場合は MT -32 を、 GS 対応音源 
の場合は、 SC -55 を選んでください。 


ZjL a , 人ワ 

,»•••... ... ....；； .• •• •• ••• •••；•：：., ；：；••••••••,. ：11,• * • ~ ••- .•••.•：：：;• ■ * ••••••• v .• -M ： 

こ：：：：；.:：：:： .；：；：；!：;.：.：：：：：：；■;;•；；•； ：：::：；；；；•；• : ： ::; '；'： : I *:；;；; ：：：；•> 

:心:.::.::ず::.:旧:.::■ノ秦 


ユーザーディスクを作成します。 

画面の t 旨示にしたがって、 ユーザー ディスクを作成し 
てください。 

ユーザーデイスクがないと、ゲームの状況をセーフす 
ることができず、 CONTINUE ができません。（ユー 
ザーディスクがなくても、ゲームをすることはできま 

す。） 
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㊣ アイテム 


❹オプション 


①プレイヤーの HP ⑮レーダー 

②敵キヤラクター（ボスキャラクター）の HP 



m 


M 戦闘画面 


フ°レイヤーか操作するキャラクターは、「菊丸」か「リム」のいずれかを選んでプレイします。 
(キャラクターは、ゲームの最中に変更できます。） 

敵は、一般の敵とボスキャラクターが登場します。 

一般の敵は倒さなくても前に進むことができますが、ボスキャラクターは、倒さなくては次の 
ステージに 進むことができません。 

商文はステージごとに変わります。 


① プレイヤーキャラクターの HP 

菊丸（またはリム）のヒットポイントです。 
HP がなくなると、プレイヤーキャラクター 
は死んでしまいます。 

② 敵キャラクター（ボスキャラクター） 
の HP 

敵キャラクターのヒットポイントです 。 HP 
がなくなると、敵を倒すことができます。 
このゲージは普段閉じていて、ボスキャラク 
ター（ステージにより変わります）か場す 
ると開きます。 


③ オプション 

オフ°ションを取ると、プレイヤーキャラクタ 
一の周りをぐるぐる回りながら敵を攻撃した 
り、プレイヤーキャラクターを防御します。 

④ アイテム 

キャリアを壊すと、アイテムを取ることがで 
きます。アイテムには HP の回復などがあり 
ます。 

⑤ レー ダー 

敵がどの方向にいるかを示します。レーダー 
か、 使用できない ステージ もあります。 
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M 舞台設定に嘴、て _ 

『 EDGE 』 では、ストーリーの進行に合わせてキャラクターの活躍する舞台か次々と変わります。 
ここでは、ストーリー上の要となる舞台について説明します。 


テンカイ 

▼天懐本部 



菊丸とリムが『企業秘密』奪回のために侵入 

テンカイ 

する財閥『天懐』の本拠地。 


m 


地上 I 5万 km の位置にある小惑星から吊り下げられた巨大建造物。地球の 
重力と自転による遠心力の微妙なバランスの上に成り立つテクノ ロジィ 
の産物。ここに財閥 『 PHATTY 』 の本拠地がある。 


M ビジュアルシーンに ついて __ 

ステージをクリアすると、ストーリーに沿ったビジュアルシーンが現れます。 

ビジュアルシーンでは、 『 EDGE 』 の謎に満ちたストーリーが、次々と明らかにされていきます。 
「菊丸とリムは？」「このキャラクターは何者か？」「結末はどうなるのか？」 

ステージを攻略し、 『 EDGE 』 のストーリーを明らかにしていってください。 
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M キャラクターの操 ff のした、た 




『 EDGE 』 のキャラクターは様々な動きをします。ここでは、ゲームの基本になる動きや攻撃の 
方1去を説明しま f 。 

D 浅意 『 EDGE 』 は1人用 f ' す。 


•使用するキーは次の通りです。 

次ページからの各種の操作方法は、すべてキ 
ー ボードの場合で説明しています。 
ジョイスティックをお使いの場合は、次の図 
を参考にして操 f 乍して くた、 さい 〇 ’ 


拳ジョイステイツクも使用できます0 


メニュー表示キー：ゲー厶中に設定を変えるとき 
| などに押します。 


ESC 



r ， 

r ， 

V 

L 」 

^ J 

し .j 

r S 

4 

) ~ ( 

L. -J 

* ^ 

>~ < 

2 

し ^ 

^6 

L J 

r ^ 

L J 


_ — 攻撃キー 移動# 一 

防御•一 


ジャンプ 右移動 
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馨キーボードの操作は次の通 D です 


♦基本 


ジャンプする 


左方向に歩く 




攻睪する 


0- 右方向に歩く 


防御する 


しや力< む 


や16 |を素早く 2回押すと、ダッシュします。 

@と IZ ] を同時に押すと、必殺技で攻撃することができます, 


♦しやがんだ状態 




を J 甲すと、しゃが'みま 
す。 

しゃがんだ状態で13を押 
すと、相手に攻撃をします。 

しゃがんだ状態で@を押 
すと、防御します。 
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♦ダッシュ- 


0、®を素早く 2回押すと、 
ダッシュします。 


ダッシュ中に ( J ] を押すと、 
しゃがんだ状態で滑ります。 

ダッシュ中に@を押すと、 
相手に「突き J 攻擊します。 

ダッシュ中に@を押すと、 
防御します。 


♦ジャンプ 






を J 甲すと、ジャンプし 
ます。 


ジャンプ中に( X )を押すと、 
攻撃をします。 


ジャンプ中に IZI を押すと 



防御をします。 


※ジャンプ中に ( T 1 と | x | を同時に押すと、下方向への「突き」攻撃ができます。 
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♦ぶら下がった状態 




(3 と U ) を同時に押すと、 
上に上がることができます。 

@を押すと、下に降ります。 

ぶら下がつた状態で区)を 
押すと、攻撃します。 


♦投げ 



0、回キーなどで敵に近づ 
くと、相手をつかみます。 

その状態で区)を押すと、相 
手を投げ飛ばすことができ 
法す 0 
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M 攻擊のコツ 


^ゲーム 中のメ ニュー画!^ 


參坂道を登るとき 

坂道には色々な角度があります。60度以上の 
坂道は、ダッシュしなければ登れません。 


_撃 

ダッシュ中に〔2 I を押して相手の懷に飛び込 
むと、相手の攻撃をかわして攻撃できます。 

•fr_ 

場面によって、2人のキャラクターを使い分 
けることも重要です。 

菊丸では立って進めないところでも、リムの 
丈なら…。 




ゲーム中にキャラクターの変更や(由1面モード、 
ゲーム速度の調整ができます。 

ゲーム中に [esc I キーを押してください。 
ゲームが一時#止し、メニューが'表示さ; fl ま 

す。 

メニューの設定方'法は才ープニングメニュ ー 

と同じで fr 。 


■キャラクター選択 

プレイするキャラクター（菊丸かリム〉を選 
びます。ただし、場面によっては変更できな 
いことがあります。 



画面モードの変更 


400ラインモード、200ラインモードの切替え 
が'できます。 

200ラインモードにすると、画面は多少荒く 
なりますが、ゲームの速度が速くなります。 


■ゲーム速度 

ゲームの 速さを設定します。〇〜7 の 8段階で、 
数字が小さいほど速くなります。ただし、 

CPU の速度が遅い機種をお使いの場合は、 
ある一定速度以上、速くなりませんので、あ 
らかじめご了承ください。 
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中，ラク 


サカキバラ 

，争榊原 


キクマル 

菊丸 



r 

Name : Kikuma 

ru ^akaKioara 

i in 2324) 

Age : 28 (borr 

1 Occupation: 『 EDGE 』 


Nationality : Japanese ancestry 

Notes 

京都に彳替^してい 
元財閥 [PHATl 
Of - Done 』 S 綱^ 
今回の依頼を半ば 

■■■ 

る腕利きの 『 EDGE 』。 

所属庸兵派遺企業 『Law 
靡員。謀略に陥れられ、退役〇 | 
強制的に受けさせられる。 

___ J 



















































リム 






ノヽ 



Name 


: Rim F Hackman 


Age 


: 23 (born in 2329) 


Occupation: 『 EDGE 』 
Nationality : Unknown 

Notes 


ようたい 


幼態固定処置を施しているた 
め、外見は15歳程度だが、数多くの修羅場を 
くぐり抜けてきた財閥専門 『 EDGEJ 。 今現在は 
『 PHATTY 』 と契約中であるが、それ以前の経歴 
は不明。 

菊丸に今 I 口 I の話を持ちかけ、行動をともにする。 

































































































Name 


Yukikaze 


Age 


Unknown 


Occupation 


General of TENKAI 


Nationality 


Japanese ancestry 


Notes _ I 髮形や顔の造りなどは、いっ 

さい判明していない。 

テンカイ 

『天懐』の最強の警備システムであり、重要な企 
業秘密である彼らは、その任についた瞬間から雪 

あかし い h う よぎ 

風の証である異形の仮面の着用を余儀なくされて 






































































Occupation: Marshal of TENKAI 


Nationality : Japanese ancestry 


財閥『天懐』総師。すでに 200 歳を超えていると 
の噂もある。 

常に安楽椅子を模した浮遊機器に身を預け、移 
動 • 行動は雪風の手に頼っている。 




シウンホン 


瞵紅 


Name 

Rie Shiwnhong 

Age 

： Unknown 1 

Occupation 

Marshal of PHATTY 

Nationality 

Greek ancestry 

Notes 

h 

广』総帥。リムを通して、あるも 
— 










































































































































































































mm 


ボ li イ 


佐藤 


Name 

: Boby Mcreger 

Age 

:15 (born in 2337) 

Occupation: Kyouwakaikei 

rakasakigumi member 

Nationality 

: Unknown 


Notes 


麵青報部電磁 In 廊管理運営駐任。 

極度のメカフエチで、かなりアブな^、性格の持ち 
% 


Name 


: 丄 vlunevuki Satoh 


: Unknown 


Occupanon :Kyouwakaikei 

Takasakigumi 

executive 


Nationality : Japanese ancestry 


Notes 


テンカイ 办だなやから 

『天懐 J に仇為す輩を容赦なく排除する 




ぐ 






:ノ 


へ 
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Name 


: Yohko Takahashi 
Wong Li Ring 
Rem Varcreo 
Aershy Hoffmansterll 


Occupation: Secretary to 

Rie Shiwnhong 


Notes 


4 人とも、財閥 『 PHATTY 』 総帥、李•瞬紅の 
瞻〇 



































































































アイテムは、ステージにより登場します。アイテムは「キャリア」か持っています。 

「キヤリア」を攻撃すると、「カプセル」が分離します。さらに「カプセル I を攻撃すると、アイ 


テムを取ることができます。 
アイテムには、次の5種類があります。 



オプションが付きます 




体力が回復します。 


体力の上限がアップします。 







になります。 



一定時間の間、無敵になりま 
す。 
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M ソフトが動わ、 u い}:き 


M ディスクが壤れ r ことき 


製品には万全を期していますが、万ーソフト 
が！力作しないときには、次のことをお確かめ 
ください。 





画面が直つ黒で何も表示されない 

ディ スフ。 レイの電源は 入って いますか？ 


岭画面の明るさの調整は適切です力 





ディスプレイのケーブルはしっかりとつな 
がっていますか？ 


• 音が鳴らない 

岭音源は正しく装着されていますか？ 
岭音源の設定は正しいですか？ 


もし操作ミスなどでディスクが壊れてしまつ 
た場合、有償でディスクを交換いたします。 
この場合、手数料としてディスク1枚に付き 
1，000円（消費税込み）をいただきますので 
ご了承ください。 

封筒に、 

① 壊されたディスク、 

② 手数料（現金または定額小為替)、 

③ このページの「ディスク修理応募券」 

を切り取って入れ、下記の住所までお送りく 

ださい。 

送料はユーザーの負担でお願いいたします。 


• ゲームが 始まらない 

岭コンピュータの電源は入っていますか？ 

岭メモリが640キロバイト以上ありますか？ 

これらの点をお?萑かめの上、なおソフト か動 
_しないときは、ディスクの初期不良の可能 
性があります。まことに申し訳ありま1んが、 

なるべく詳しい状況をお書きになった上、弊 
社までテ。ィスクと一糸者に垂 P 送してください。 

原因を調査!^た交換品をお送りいたし 
ます。送料は弊 | i が負担いたします。 
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レンク/レやコピーの繁止について 



デイスクに異常があ ったとき 


このフロクフムおよびマニュアルの' 一 •部また 

は全部を無断で複製することは法律により禁 
止されています。 

レンタルやコピーを行いますと、著作権法に 
より罰せられます。 

この製品の仕 It は、将来予告なしに変更する 
ことがあります。 


お使いの パソコ ンの構成 K 名称、メモリ容量、 
接続している内部.外部機器など）を明記の 
上、パッケージごと送料着払いで F 記の住所 
まで送ってください。 

原因を調べた上、代替品を送らせていただき 
ます。 


—購入時にフロッピーディスクの 
_ シー/レねく奴て i 、 f こビき 

送料着払し、で フロ ッピー デイスク を下記の住 
所まで送ってください。 

代替品を送らせていただきます。 


# ゲームの 内容に ついて _ 

恐れ入りますが、ゲームの内容、攻略法につ 
いては、一切お答えできません。 


株式会社テイジイ総合研究所 〒540大阪市中央区内平野町2丁目1番1号 

TE L (06) 944 - 0848 FAX (06)942- 5234 
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■企画/制作 ■ 


株式会社テイジイ総合研究所 


ゲーム デザイン 
メインプログラミング 


西 


義隆 


■協 


力 



キヤラクターデザイン 


よしかわ哲朗 


音楽プロデュース 


MUSIC ISLAND 


作曲 


安斎ゆ〇子 


マニュアル制作 


株式会社プロデュース 


ライティング 

デザイン 


下里 


剛 


川嶋真弓 
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株式会社テイジイ維合研究所 

本社：〒540大阪市中央区内平野町2丁目〗番1号 TEL (06)944-0848 
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株式会社 テイジイ総合研究所 | 

TECHNICAL GROUP lSboratorv 本社：〒540大阪市中央区内平野町2丁目1番彳号 TEL (06) 944-0848 


PC-9«0IVAf 以降 

シ 1 J _ ズ 


5_2 HD 
6枚組 


¥ 9,800 


(税別) 


Thrill for Brain 


頭脳に戦懐 


〇 




Tp 

A:.' 

广 ン ぺ… — … ：：： . ij 



■超高速スクロールが実現した、未体験のスピード感。しかもキャラクターは 
速く走る、複雑なジャンプ、ぶら下がる、高度な投げ技など、常識破0の自由性を披露, 

_2人のキャラクターを、シーンによって使い分けなければならない高度な戦略性。 

緻密かつ個性的なキャラクター設定。 

■重厚なオープニング BGM から、八ウス、ジャズ、フュージョン、 

そして八ードロックとシーンに応じて様々な楽曲を採用。 


I 必要機種： 

NEC PC -9801 VM S VX ' RX 、 RA 、 RS 、 U V 、 UX , C V 、 EX 、 ES 、 UF 、 UR 、 
DX 、 DA 、 DS、CSv FA , FX 、 FS . NC . NS / E , NS / T V NS/L 
(但し VMO /2/4/ は] 6 色ボードが必要です。又、 VM 0/2/4/ UV 2 はメ 
インメモリが 640 KB 以上必要です。） 

NEC POH 98 S 

EPSON PC -286、 X 、 V 、 VE 、 VS 、 VF 、 VX 、 VG 、 U 、 US 、 UX 、 C 、 VJ 丄、 
LE 、 LF % LP 、 LST , B . NF.NEX 

EPSON PC -386. V , VR v S , G , M . P X GS 、 GE , LS V LSR 、 LSC V LSX 、 
B し 、 BiCn B し X 、 NA 、 NAE , NW 
EPSON PC - 486 GF、GR 

上記以外の機種での動作保証は致しかねますので御注意下さい。 
■ゲーム環境にのゲームをするには以下の環境が必要です）： 

氺熟 AM 640 KB * アナ Q グディスプレイ 

丰フロッピーディスクドライブ X 2基 （ RAM ドライブ搭載機は彳ドライブでも 
可）メーカー純製品以外の周辺機器での動作保証は致しかねま尤 


I 対応 機器： 

* FM 音源 「 PC -980 卜 26 K 」 対応。 PO 9801-26 K 以外のサウンドボード 
には対応して いません。 

| MiDt 音源（□ーランド製 MT -32、 CM - 32し CM -64、 SC -55、 CM - 300、 
CM - 500[モード C ] 、 その他 GS フォーマット対応機種）対處。 

MIDI 音源を御使用の場合は口ーランド製 MO ボード 「MPU-PC98II」 
が 必要です。 

* ジョイスティック対応。 FM 音源ポ_ド 「 PC -980 卜 26 Kj のジョイスティ ッ 
ク端子以外には対応して L 、ません 0 
* ハードディスク対応 （メレメモリが 580 K バ仆以 1: 確保できる機補に Pi ⑹ 

* RAM ドライブ対応 


Roland 

MT-J2 CM-32L 
CM-64 

SCSS CM-JOO CM^SOO 
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2352 年、夏。 

「地球」という概念も、「政府」という幻想もなくなり巨大スラムと化した世界。 

それでも人間は高慢であり、何よりも支配者階層は変化していない。 

サイバースペースとし行高度なテクノロジーでリンケージされた人間にとって、 

衣食足 D て、短絡的な享楽さえ甘受できれば差別も、不公平も環境破壊も取るに足らない問題なのだ, 
どこまでも無国籍化、荒廃が進行する近未来を舞台に、巨大財閥に敢然と立ち向か5榊原菊丸。 

彼に持ちかけられた依頼とは何か、彼を待ち受けていたものとは、 

電脳空間(サイバー•スペース)ドラマの新機軸を打ち立てる 
ニューエイジ•サイ八ーテックアクション“ EDGE ”。 

独自の世界観がキ S を待ち受ける/ 
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フロ ッ ピーデイスクの取り扱いについて 



•万一当方の製造上の原因による‘不良がありました場合は新しい製品とお取換えし 
ます。それ以外の資はご容教いただきます。 
























